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前　　言

本文件按照 GB/T 1.1—2020《标准化工作导则　第 1 部分：标准化文件的结构和起草规则》的规

定起草。

请注意本文件的某些内容可能涉及专利，本文件的发布机构不承担识别专利的责任。

本文件由全国音频、视频及多媒体系统与设备标准化技术委员会（SAC/TC 242）提出并归口。

本文件起草单位：中国电子技术标准化研究院、海信视像科技有限公司、歌尔股份有限公司、深圳

创维智能系统技术研究院、北京凌宇制控科技有限公司、青岛虚拟现实研究院有限公司、工业和信息化

部电子第五研究所、江南大学、西安理工大学、南昌虚拟现实检测技术有限公司、深圳市三诺数字科技

有限公司、广东虚拟现实科技有限公司。

本文件主要起草人：郝冬宁、王平平、李婧欣、张子浩、郁昌贺、张向军、严小天、张佳宁、赵晓莺、

赵洪良、赵浩之、韦胜钰、陈嘉琦、张曼华、王映辉、宁小娟、胡翔、胡开拓、董桂官、许惠斌、贺杰。
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虚拟现实设备接口　定位设备

1　范围

本文件规定了虚拟现实设备对定位设备进行参数获取、参数查询、参数配置、工作状态控制和定位

设备状态信息传输的接口要求。

本文件适用于虚拟现实设备的设计与生产，以及定位服务接口设计。增强现实设备参考使用。

2　规范性引用文件

本文件没有规范性引用文件。

3　术语、定义和缩略语

3.1　术语和定义

下列术语和定义适用于本文件。

3.1.1　
虚拟现实　virtual reality
采用以计算机为核心的现代高科技手段生成的逼真的视觉、听觉、触觉、嗅觉、味觉等多感官一体

化的数字化人工环境，用户借助一些输入、输出设备，采用自然的方式与虚拟世界的对象进行交互，相

互影响，从而产生亲临真实环境的感觉和体验。

[来源：GB/T 38259—2019，3.1]
3.1.2　

定位设备　positioning equipment
跟踪虚拟现实设备使用者的动态位置和方向信息，并将位姿、点云、平面、时间和触觉反馈等信息

发送到虚拟现实控制系统中的设备。

注 1： 设备包括但不限于惯性传感器（如加速度计、陀螺仪）、磁力计、光传感器、声传感器、图像采集设备。

注 2： 输出信息包括位姿、点云、平面、时间、触觉反馈等。

注 3： 虚拟现实定位设备按功能分为头部定位、手柄定位、手势识别、肢体定位追踪设备等。

3.1.3　
位姿　pose
确定物体在三维空间的三个自由度的姿态和空间位置。

3.1.4　
四元数　quaternion
确定物体在三维空间的三个自由度的方向姿态的表示方法。

注：利用该特性能够表达任意三维旋转，一个四元数拥有一个实部和三个虚部。

3.2　缩略语

下列缩略语适用于本文件。

ACC：加速度计（Accelerometer）
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