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前  言

  本文件按照GB/T1.1—2020《标准化工作导则 第1部分:标准化文件的结构和起草规则》的规定

起草。
请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别专利的责任。
本文件由清华大学合肥公共安全研究院提出。
本文件由中国消防协会归口。
本文件起草单位:清华大学合肥公共安全研究院、应急管理部天津消防研究所、江苏伟岸纵横科技

股份有限公司、天泽智联科技股份公司、北京安信科创软件有限公司、天津市消防救援总队。
本文件主要起草人:刘晅亚、疏学明、王静舞、张雷、关劲夫、宋文琦、赵丙文、周子皓、宫爱科、魏长青、

朱红亚、许晓元、刘志宏、柏跃领、苏琳。
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引  言

  消防救援训练是消防救援队伍提高消防救援能力和水平的重要手段。随着计算机技术、虚拟现实、
增强现实以及混合现实等信息技术的广泛应用,消防救援数字化模拟训练系统在消防救援人员培训、演
练以及应急安全管控等方面得到大量应用。通过对各类灾害事故与人员行为的仿真模拟,构建灾害事

故应急处置的虚拟环境为各级决策与指挥人员、事故处置人员开展模拟训练、预案推演以及演练提供支

撑,对消防救援队伍、应急安全人员掌握灾害事故特点和演化发展过程,并针对不同场景开展消防救援

技战术应用、协同配合以及消防救援装备操作培训,熟悉预案流程和应急处置程序发挥了重要作用。
编制消防救援数字化模拟训练系统技术要求标准,规范消防救援数字化模拟训练的技术内容及其

相关系统产品开发的技术要求,指导消防救援队伍、应急安全人员科学利用计算机、数字化仿真、虚拟现

实等技术开展不同层次的数字化模拟训练与预案推演以及模拟训练效果评价,对提高消防救援队伍数

字化模拟训练效能,提升消防救援实战能力具有重要意义。
本文件作为《消防救援数字化模拟训练系统技术要求》系列标准的第1部分内容,是针对消防救援

队伍开展“全灾种、大应急”的实战化消防救援能力建设需求,在对当前国内外消防救援数字化模拟训练

与预案推演技术开发应用现状及趋势特点分析研究的基础上提出的,对消防救援数字化模拟训练系统

总体技术要求和体系架构进行规定。根据消防救援业务需求,该系列标准将重点围绕高层建筑、地下建

筑、大型商业综合体以及石油化工火灾扑救数字化模拟训练,建筑倒塌事故救援数字化模拟训练,交通

事故火灾扑救数字化模拟训练,跨区域协同数字化模拟训练,以及地震、地质灾害、森林草原火灾等自然

灾害救援数字化模拟训练进行技术规程的编制。
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消防救援数字化模拟训练系统技术要求
第1部分:总则

1 范围

本文件规定了消防救援数字化模拟训练系统术语和定义、要素、内容及流程等内容,提出了数字化

模拟训练系统应用程序开发,以及开展数字化模拟训练、预案推演的相关条件与技术要求。
本文件适用于相关软件企业和消防救援队伍开展消防救援数字化模拟训练系统以及数字化消防救

援预案的开发建设,也适用于消防救援人员开展数字化模拟训练与预案推演系统应用、训练效果评估。

2 规范性引用文件

下列文件中的内容通过文中的规范性引用而构成本文件必不可少的条款。其中,注日期的引用文

件,仅该日期对应的版本适用于本文件;不注日期的引用文件,其最新版本(包括所有的修改单)适用于

本文件。
GB/T18221 信息技术 程序设计语言、环境与系统软件接口 独立于语言的数据类型

GB/T29176 消防应急救援 通则

CJJ/T157 城市三维建模技术规范

3 术语和定义

GB/T29176界定的以及下列术语和定义适用于本文件。
3.1

消防救援数字化模拟训练 firerescuenumericalsimulationtraining
基于计算机与信息技术,构建灾害事故模拟场景,通过灾害事故模拟仿真或虚拟现实等技术,模拟

灾害事故发展演化过程,按照消防救援训练过程要求、程序方法开展灾害事故数字化虚拟场景的模拟

训练。
3.2

数字化预案推演 digitalplanrehearsal
基于灾害事故数字化模拟仿真以及虚拟现实等技术,按照预案场景设定、消防救援程序方法和预案

流程,利用计算机软件或模拟仿真系统复盘典型案例、推演应急预案中的灾害发展趋势、危害范围、处置

方案、力量部署、资源调配、指挥决策等各项要素,模拟事件发生、发展与应急处置过程,组织单人或多人

实施预案推演训练,实现预案推演数字化。
3.3

虚拟现实 virtualreality
采用以现代信息技术为核心的仿真、计算模拟等手段生成逼真的三维视觉、听觉、触觉等多感官一

体化的数字化虚拟环境,使用户可以借助外围输入、输出设备,采用自然的方式与虚拟世界的对象进行

交互,相互影响,从而产生身临其境的沉浸式的感受和体验。
3.4

情景设定 scenariosetting
针对不同类型灾害事故以及消防救援特点,在确定开展训练的灾害事故场景基础上,拟定灾害事故
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